	Назив предмета: Soft Computing


	Наставник или наставници: Филиповић Владимир

	Статус предмета: изборни

	Број ЕСПБ: 15

	Услов: 

	Циљ предмета
Оспособљавање студената за развој и примену научних и стручних достигнућа из области рачунарства и информатике и оспособљавање за креативан рад


	Исход предмета 

Оспособљавање студената за даље усавршавање на изабраном подручју и самостални научни и стручни рад


	Садржај предмета
Проблеми вештачке интелигенције и начини решавања. Неуронске мреже – инспирација и теоријске основе. Алгоритми, апликације и програмске технике везани за неуронске мреже. Фази-логика и фази-скупови. Примене фази-логике. Креирање софтвера заснованог на фази-логици.  Опис проблема претраживања и оптимизације. Хеуристички и егзактни методи за решавање проблема претраживања и оптимизације. Метахеуристике (Генетски алгоритми, Симулирано каљене, Табу-претраживање, Променљиве околине, ....) Системи засновани на правилима. Коришћење система заснованих на агентима. Машинско учење. Технике које се користе у машинском учењу.
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	Број часова  активне наставе: 3
	Теоријска настава:

3
	Практична настава:



	Методе извођења наставе

Фронтални, групни, индивидуални и практични.

	Оцена  знања (максимални број поена 100)

	Предиспитне обавезе
	Поена
	Завршни испит
	Поена

	Активност на предавањима
	10
	Презентација пројекта 
	60

	Усмени испит
	30
	
	

	Начин провере знања могу бити различити : (писмени испити, усмени испт, презентација пројекта, семинари итд......

	*максимална дужна 1 страница А4 формата
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